Game BoX

+ de 470 jeux pour vivre des animations delirantes!

Intérét
Type de jeu pédagogique

Compétifion - Durée du jeu

Régles du jeu La course de locomotive

L'animateur détermine un circuit que les équipes
vont: devoir parcourir. Les Joueurs se mettent
en File par équipe de 4 3 6 lis se tiennent par ]

taille et sont sur Ia ligne de départ.

- a

Au signal, le premier jouedr de chaque équipe Tranc"'es d ages

(7] looomotlve’ allume une allumette et peut

avancer en remorquant les autres Joueurs

Jusqufau moment ou Fallumette s'éteint. Il passe

alors la boite dallumettes au suivant et va se

mettre en bout de File.

Le second, qui devient: locomotive. allume & sor

tour une allumette et le train peut se

en route Et ainsi de stite.

La premiéere équipe aui termine le parcours &

gagné

Nombre de
participants

Chaque éauipe regoit le rnombre
dallumettes. C'est Féquipe qui est allée le plus
loin qui gagne.

Matériel

Une boite d'allumettes par équipe

Contenu de la Game box

. Unindex

. 15 Fiches pédagogiques
. 470 Fiches de Jeux

. 8 catégories
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Un Fichier de Jjeux pour vivre des

centaines d'animations délirantes!

La Game Box est UN outil qui propose plus de
470 jeux difFérents. Des plus classidques et tovjours
appréciés Jusguaux Houveautés détonantes, la
Game Box se veut pratique. adaptée aux réalités et
personnalisable. Pour accompagner Fanimateur ou
Fenseignant dans la préparation de ses activites
ludiques. la Game Box contient également des Fiches
pédagogiques. Un outil incontournable pour Faire
vibrer les animations et les rendre extraordinaires!
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