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CEM)Q’A

— . . EDUCATION ACTIVE
Héléne, Farida et Robin EN MOUVEMENT

Ehtre 2018 et 2020, [es CEMEA oht mené uh projet autour des guestions de mixité dahs une
Guihzaine de Maisons de Jeunes, réparties sur I'ensemble de a Fédération Wallohie-RBruxelles.
Suite @ ces rencontres riches eh découvertes et en réflexions, uh outil pédagogique a été
crée, a destination des équipes d'ahifmation des Centres de Jeunes, mais également de
tou-te-S les professionnel-le-s de 'accueil d'ehfahts et de jeunes.

Ce présenhtant SOuS la Forme de fiches pédagogiques, "MIX'QUTILS" propose diverses
ressources théoriques (défihitions, concepts, sSChémas, conseils pour les
ahimateurs-ahimatrices), ainsi gue des fiches d'aCtivités autour de |a miXité destinées aux
enfants a partir de 10 ahs.

Eh ce début d'ahnée 2024, MiX'0OUtilS a Fait 'Objet d'uhe réimpression actualisée, avec ['ajout
d'un lexique et des fiches mises a jour ¢

Cet atelier Vise a Vous présenter le contenu de Mix'outils (la mahiére dont il est structuré, ce
GU'il permet d'aborder....) et § Vous faire Vivre ['uhe ou l'autre fiche d'activité.

{Un tetp$ Sera également pris pour envisager Soh report Sur [€ terrain (Conseils et conhditions
d'ahimation, Objectifs, préCautions...) afih de conhstruire collectivement uhe réelle mixité
egalitaire Sur (€S terrains de | Accueil Temps Libre ¢

Axe 8 : Inclusioh et approche de la diversité

Hélehe Croughs

Coordinatrice ATL aux CEMEA
Rue de Sluse 8,

4000 [ iege
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Anhalyser et concevoir des jeux avec le [,udovortex

LUDO asbl

Michel VANLANGENDONCKT

"Ludo-take-Care™

['atelier propose tout d'abord de jouer uh jeu puis d'ahalyser enh éguipes les compétences
mobilisées gvec les Cartes du [udovortex.

"]l était Uh jeu"
Enhsuite |es partiCipant.e.s seroht invité.e.s a concevoir uh jeu en équipes de 23 5 eh utilisaht
[es Cartes "mateériel”, "meécahismes’, "compeétences’, "structures relationnelles’ et

"déterminhants’ du [Ludovortex

[Le [Ludovortex se compose de 196 Cartes Colorées permettant Uh ensemble de jeux développés
par LUDQ asbl eh partenariat avec le service PIPSa de Solidaris.

Axe 1: Développement global de ['ehfant

LOUDQO asbl

120 rue Frahz Merjay

1050 Bruxelles

04%96/45.89.68
mvahlahgehdohckt@hez2b.be
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FNP

Manhoh Galahd

Venez jouer a "Pas trop tabou”, e jeu Ccréeé par FNP Editioh, qui permet aux éguipes
d’ahimationh d’aborder de maniére |udigue et bienveillante les questions liées 3 IEVRAS.

[Le jeu se base sur des situations Vecues sur |e terraih, Classées par trahches d’age et suivant
les différentes thématiques de IEVRAGS :

Emotiohs, Chahgements corpore|s et éveils sexuels, relations sociales, familiales, amicales et
amoureuses, sexualité, hotionhs de plaisir, de Choix éclairé, de cohsentement, Oriehtation
sexuelle et identité de gehre, CohtraCeption, avortement et infections sexuellement
transmissibles, pornographie, (Cyber) harcelement, CoOhViCtions et Valeurs.

Nous vous proposons de prendre eh tmaih cet outil ludopédagogiGue en Y jouaht ehtre VOus !
Vous pourrez alors directement exprimer VOS facilités ou difficultés a gérer certaines

Situations délicates, découvrir le Cadre Iégal lié a 'AVRAS et les limites du rble d’ahimateur
ou d’ahimatrice.

Axe 1: Développement global de I'ehfant

Gilles Marionhex

Rue de 'Hbpital, 15 6060 Gilly
071/ 28 69 50
gilles.marionex@patro.be
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DEFENSE DES ENFANTS |
INTERNATIONAL |2

Anhha Rodriguez

Sensibiliser g |a biehtraitahce

Comment passer 3 ['aCtioh et senhsibiliser |es professionnels sur ['importahce de mettre en
place des pratigues hoh-violentes ?

Présentation d'outils & d'actions concretes développés dahs |e Cadre de deux projets = (e
projet PARCS (pour des activités récreatives danhs un cadre sOr) et e projet PREFACE (uhe
education hoh-violente pour chague enfant eh Relgigue)

Certains suWets sont plus compliGués gue d'autres a aborder. Pourtant il est essentie| de
proposer des espaces de paroles et d'ahimer des moments ludigues pour en parler et pour
mettre en place des aCtions concreétes sur |e térraih. cette rehcontre Vous permettra de
découvrir des ahimations aVvec |es enfants mais également des outils ConCrets a utiliser avec
des adultes sur e terraih.

Axe 1: Développement global de I'ehfant

UN ENFANT SE CONSTRUIT JOUR APRES JOUR

Anhha Rodriguez

T ahha.rodriguez@defensedesens
% ants.be
02203 79 08
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POUR UNE EDUCATION SANS VIOLENCE
TH AS LE OROIT O'ETRE PROTEGE &
@ QUAND QUELQUE CHOSE ME b4 PAS . "‘-"(
W'HESITE PAS A EN PARLER o
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RESONANCE

JEUNESSE

Julieh Dufour et Sébastien Jacguet

[a Créativité est un ihstrument incontourhable dahs unh processus de chahgements et
d’évolution collective. Véritable levier de motivation et de bien-étre, elle a $a place dahs tous
|es secteurs professionnhels, gue ce soit pour répondre a des besoins individuels ou collectifs.
gouvent trop peu utilisée dans e secteur de 'éducation, i| est pourtaht possible de |a glisser
dahs toutes sortes d’activités avec des bénéfices souvent immeédiats.

[ ors de cet atelier, hous Vous proposerons de tester des techhiques diverses et Variées pour
susciter ['imaginatioh, développer |a Créativité, influer sur |es facteurs Gui favorisent soh
développement, mais aussi démultiplier les idées dahs uh groupe. NOus ahalyserons également
|le Cadre de mise eh ctuvre et impacCt de chacunhe d’ehtre e|les.

Diversifier les méthodes, associer les idées individuelles pour degager uhe idée collective,
libérer sa penhsée divergente, envisager |es Choses sous uh autre ahgle de vue, ... Vehez
découvrir ou redécouvrir des portes d’'entrées vers la Créativité !

Axe 1: Développement global de I'ehfant

Gébastienh Jacquet
Place de 'TIoh 13
5020 Namur
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EMOTIKA C' LPS

Centre L ocal de Promaortion de ta Santé Charleroi Thuin

CLPSCT / CPAS de Charlerol

Peltier Nancy (CLPSCT) et Christelle Babouin (CPAS)

Présentation de [outil ludopédagogique EMOTIKA (outi| innovant autour des émotions pour les
enfants de 9 3 12 ans) par les initiateurs du projet, Vidéos explicatives et manipulation de 'outil par les
partiCipants.

Thématiques abordées:

La difficulté pour |es enfants § exprimer leurs émotions, 3 les identifier, § les comprendre et 3 les
mettre en lien avec des besoins et des ressources inter et intra-personnelles ;

les Climats sociaux difficiles : Climat de classe, Climat au seih d’un groupe ou d’une collectivité ;
F les relations conflictuelles (concurrence, violences verbales et hon-verbales ...) gue les enfants
entretiennent entre eux au sein d’une classe ou d’une collectivité, ainsi que la relation qui existe entre
les éléves et [eur enseighant ou leur ahimateur / éducateur.

les problématiques de harcelement;

le stress (Face aux éventuelles pressions du groupe, le stress scolaire, 'anxiété...)

les difficultés d’intégration au sein d’un groupe ;

(..)
[ ’ensemble des situations, jeux, énigmes de 'outil Emotika sont inspirés du vécu des enfants dans leur
Vie sColaire, amicale et familiale.

LAVeC e soutien de AVIO. et du blan de relance de [a Wallonie

Axe 1 : Développement global de 'enfant

Peltier Nanhcy
Chargée de Projets
CLPSCT

07133 02 29
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Quentin Daspremont LUDO“SOCIAL
Jeu et T ravail Social

Jouer, c'est hotre premiére méthode d'apprentissage danhs la vie et onh 3 tendahce § |'oublier...

Dans cet atelier, Vous aurez 'occasion de (reldécouvrir e monde du jeu et plus précisément
celui des jeux de société. D'uhe part, Ce Secteur est en pleine expahsion et i| est parfois
difficile de 'Y retrouver dahs toutes ces Offres. D'autre part, Ces jeux Offrent des
expériehces unhigues qu'il faut apprehdre 3 décoder dans uh usage pédagogigue.

Concrétement, VOUS pourrez jouer et découvrir certains jeux. Ehsuite, hous aborderons (es
ingrédients de base a une approche ludopédagogiGgue eh conhtexte social. Enfih, hous
explorerons |es éléments pratiques 3 mettre eh place et |es points d'attentioh § retenir.

['approche ludo-socCiale, c'est apporter des balises afih d'allier |e jeu et |e travail SOCial de
mahiére inhovahte.

Public: Professionhel-le-s eh travail socCial

Axe 1: Développement global de I'ehfant

Py, ’ ®A@
LUDO-SOCIAL Daspremont Quentin
LE JEU AU Rue de Boshie,147
SERVICE DE 1060 Saint-Gilles
L’HUMAIN 0477/93.05.0%

Découvrir des jeux | info.ludo.socCial@gmail.com

—
-
Prendre du plaisir |

Penser I'approche
ludique
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['importance du jeu libre

Réseau Coordination Enbfance

Marie HenrotaY/Geoffrey Dony

| »4.;1; vl
L

Réseau Coordination Enfance

aCtiVités extraScolaires.

La coordihation ATL se déplace depuis dans |es écoles et |es

Nous Vous proposons 0rs de cet atelier de vous mettre 3 la pl
ahimateurs.trices que hous rehcontrohs habituellement [ors d

bénéfices eh partant des besoins des enfants.

[ors de ['élaboration du Programme CLE 2020-2025, la coordiation ATL a fait [e Conhstat que
la hotioh de jeu libre n'était pas towjours bien intégrée dans les milieux d'accueil. C'est suite
a3 Cela qu'elle a réalisé unhe Vidéo comme outil pédagogique : 'importance du jeu libre dans les

cette Vidéo et de proposer des ahimations pédagogiques en lieh avec |e jeu libre.

aCcompaghements gue hous donnons. Nous définirons ensemble la hotion de jeu libre et ses

aSSOCiations afih de diffuser

ace des accueillanht.es et des
es formations et des

Axe 2 : Place active de |'enfant - Soutieh 3 ['acCtivité autohome Bl

Geoffrey Dony

146 chaussée de Haecht 1030
Schaerbeek

0%70/01.74.57

saes@extrascolaire-schaerbeek.be
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C'est quoi un enfant ¢ Petit parcours des droits

Jeunesse et droit asbl

Ayahé Fahta

"Cest quUOI Uh enfant ?" : Cette aCtivité Sadresse quX enfants de 6 3 12 ans.

['objectif de cette ahimation est d’amener [es enfants a Se questionher Sur leur « Statut »
d’enfant, avec ses besoins spécifiques. Sur base de différentes images, les enfants décident si
[es personhages représentés sont des adultes ou des ehfants. 1IS sont invités a donhner [eurs
arguments et expliquer ce qui différencie unh adulte et uh enfant et ainsi co-construire a
définitionh d’« enfant ».

Petit parcours des droits de 'enfanht : Cette ahimation Sadresse aux enfants de 10 3 14 ahs

[e « Petit Parcours » est un jeu d’équipe qui met les partiCipants eh action et développe leur
empathie.

Qutre la découverte de la CIDE, cette ahimatioh g pour objectif de mettre |es partiCipanhts
au défi de défendre (es droits d’uh enfaht dont ilS oht reCu le portrait. 1IS doivent conguérir
pour |uifelle huit droits fondamentaux qu'ils découvrent ainsi de fagon udigue.

Axe 3 : Droits de ['ehfaht (0-18 ans)

Ayahé Fanhta

TRue Charles Steehebruggen 12
4020 [iége

0% 342 61 01
aYahefanhta@droitdesjeunes.com
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Réseau Coordination Enfance

Marie Hehrotay/(Geoffrey Dony

L,es enfahts he peuvent pas toujours faire |es activités de eur choix. NOotamment parce gue
l'acCtivité est hon mixte ou dite mixte mais oh Y trouve aucuh garGon ou aucune fille ce qui
h’ihcite et h’encourage pas.

Certains de Ces COonstats Se sont retrouves dahs 'état des lieux et dahs 'ahalyse des besoinhs
du programme CLE 2020 3 Schaerbeek. [La coordihation ATT, a dohc pris parti de faire uhe
ahalyse thématique sur |es inégalites dans |es activités extrascolaires a SChaerbeek.

Nous avons réalisé "Martih fait de la dahse”, uh outil pédagogigue a destihation des
professionhel.le.s et hous menhons des accompaghements pour |es profFessionnel.le.s.

NOUS VOUS proposons de Vous mettre 3§ la place des accueillaht.es et des ahimateurs.trices
Gue hous rehcontrer et de Vous sensibiliser aux hotions de hature/Culture, sexe/genre, .de
Stéréotypes, préjuges, discriminations, inégalités et de sexisme

Axe 3 : Droits de ['ehfant (0-18 ahs)

(zeOffrey Dony

146 Chaussée de Haecht

1030 SChaerbeeK

0470({01.74.57
Saes@extrascolaire-schaerbeek.be




Platefarme

iﬁ Communautaire

CATL

€ P Plateforme
N | | Communautaire
"\ CATL

:Christelle Meunier

"My ROAD" est unh jeu permettant d'ahimer de 2 3 5 enfants § partir de 7 ahs. Tu as le jeu
mMais tuU he $ais pas comment ['utiliser?

[e jeu de société permet 3 Chague enfant de s'exprimer sur des Situations spécifigues
vécues au sein de |, Accueil de Temps Libre. Eh utilisant cet outil ludigue, le professionnhel
ihvite

l'ehfaht § partager Ses aVvis, ses ressentis, ses émotions, ses idées.

[es participahts auronht ['occasioh de découvrir et jouer 3 "MY ROAD". A la suite de cela, uh

temps d'échahge permettra d'envisager |es Variahtes, adaptations de celui-Ci eh fonhction de
ses activités ATL.

Ce projet est hé en 2021 et g été imaginé danhs e Cadre du rehouvellement du programme
CLE par Christelle Meunier, coordihatrice ATL,

Axe 3 : Droits de ['enfaht (0-18 ahs)

o reflexions €t de paroye o

Anhhe-Frahcoise [ hohnhay

Rue des Déportés 140

6700 Ar|oh

0%471/09.75.27
info@platerorme-Commuhautaire-
Catl.be
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Mathieu Flamme et (régoire Guyot

Faire découvrir de mahiére interactive 3 outils ludopédagogigues gue hous editions : la "Game
Box’, e "Kit'Eval" et "4 travers Chahts "pour rehdre |es partiCipahts acteurs de ce moment.

AU programme (timing 1h25) :

1) Intro, accueil + formatioh de 2 équipes (20))

2) Découverte de |a théorie sur ['ihtérét du chaht (5)
3) Synthése (5))

4) Application : 1 chaht 3 geste (dyhamisanht) (5)

5) Découverte de |3 théorie sur I'intérét de |3 ludopédagogie (57
6) Synthese (5)

7) Application : 2 jeux (2 X 10)

8) Applicatioh : 1 Chaht (retOur au Calme) (5

9) Theorie sur I'intérét de 'évaluation (57

10) Syhthése (5"

112) Applicatioh : Evaluatioh —exemple (5))

12) Application : Evaluatioh — de 'atelier (20)

Axe ¢ : Pratique d'acCtivités

Gilles Marionhex

Rue de I'Hbpital, 15

6060 Gzilly

071286950
gilles.marionex@patro.be
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MIGNQOT Jehannhe - ROSE Gaétane - MICHEL Aurore

Immergeons-hous dans |e mohde du jeu...

['enfant se construit a travers ['ehsemble des situations de jeu gu'il Vit. Parmi elles sy
retrouve le jeu symboligue. Au travers de celui-Ci, I'ehfant a 'OCCasion de traverser |es
emotions, d'expérimenter différents modes d’interactionh Sociale et de hourrir soh imagihaire.
C’est unh moteur pour soh developpement. 1| est dés [ors impOrtaht, pour |es professionnel.le.s
qui accueillent |es enfants, de Ui faire uhe place, de I'observer et de |e Valoriser.

Ce pose alors uhe série de questions. Enh Voici quelques-uhes : Comment laisser uhe place au
jeu symboligue spohtahé (ou hoh)? A guelles occasions? Comment penser a place de 'adulte
dahs |e jeu de |'enfant? Cominent soutehir, initier (e jeu, moteur du développement de
'enfant?

[atelier sera 'occasion d’aborder |a thématique du jeu symboligue eh §Y frottaht guelgue
peu...

Axe ¢ : Pratique d'acCtivités

Aurore MICHEL
Place Delcour 16

4000 [ iege
0492(14.44.55
aurore.michel@one.be

OE=i0




Plateforme

Aﬁ Communautaire

CATL

dEClikformati@n.be

« En chaque participant, il y a du talent »

Nathalie Jacquemin

(Jnhe image Vaut souvent mieux que mille mots.

Cet atelier, accessible 3 toutes et tous, est destiné a toute personne désireuse de découvrir
['univers de la facilitatioh visuelle et ce guel que soit soh hiveau de dessih.

Vous savez dessiner une lighe, up rond, uh Carre, un triahgle? Yous pouvez tout dessiner ¢
['objectif de |'atelier est de comprendre et d'appliguer |es principes de (a facCilitation visuelle :
apprehdre a cohstruire et a ehrichir Soh VoCabulaire visuel afih de synthétiser, visualiser,
dessiner et communiguer plus efFicacement des idées.

Axe ¢ : Pratique d'acCtivités

Nathalie Jacquemin

Rue Pierre Hap Lemaltre 24
1040 Bruxelles

0476213107
hathalie@declikformation.be

q
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declikformai:n be
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« En chaque participant, il y a du talent »

Laurence [ievens

[es jeux-Cadres de Thiagi (activités interacCtives) sont des structures de jeux vides: oh peut
les remplir de différents contenhus, seloh |es besoins et [es circonstances. Jn méme jeu, |es
mémes reégles, des contehus différents: uh outi| exceptionhel pour dyhamiser facilement, et g
moihdre colit, |es fFormations, |es apprentissages ou |es réuhions.

[es avahtages de |'interactivité soht hombreuX: (€S partiCipants apprehhent de mahiére plus
efficace, dahs uh état d'esprit détendu et positif. [Les jeux réduisent |'ahxiété souvent
associée g 'apprentissage, demahdent une partiCipation active, dohhent du sehs et
permettent des mises en pratigue immédiates. 1IS favoriseht aussi l[a COOpération, et peuvent
étre utilisés pour atteindre de hombreux Objectifs: apprendre, réviser, mémoriser, évaluer des
cohhaissahces, débriefer, faire uh brainstorming, faire participer des persohhes moins
impligueées, résoudre des problémes ou des Conflits

Axe ¢ : Pratique d'acCtivités

Nathalie Jacquemin

Rue Pierre Hap Lemaltre 24
1040 Bruxelles

0476213107
hathalie@declikformation.be
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L'EVRAS ludique avec les maternelles

FCPPF ASBL

Isabelle Donnher

Notre éguipe vous présehtera trois outils pédagogigues destinés aux 3-20 ahs: "Pili-Pili : 23
idées pour réchauffer Vos ahimations EVRAS", "LLoupiote : [,umiére sur les ahimations EVRAS
pour les plus jeunes” et "[ e Tout p'tit Sac a livres : (Jnhe sélectionh de livres jeunesse pour
aborder diverses thématiques EVRAS avec |es plus jeunes (3-6 ahs)".

Avec ces supports hous pourrohs découvrir ensemble des brises-glaces sauce EVRAGS, des
ahimations Variées pour aborder, entre autre, [€$ émotions, |e cohsentement, [e Corps humaibh,
les relations, etC. Et ,pour finir, hous découvrirons guelques pistes d'ahimations autour des
albums illustrés jeuhesse et hous terminerons par uh temps d'échahge et de guestions.

[es descriptions complétes de ces outils soht disponibles sur hotre boutigue eh lighe sur
hotre Site: WWw.fCppf.be

Axe ¢ : Pratique d'acCtivités

Nastasja Izquierdo Prieto
(FCPPP - 109 Avehue Emile de
Béco, 1050 Ixelles

02 514 61 03
administration@fFCppf.be

O
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Tmmersion sensorielle

ATL Waremme-Lincent

Sylvie Hoebeke

Qu'ils aient 2,5 ahs OU 99 ans, |'aCtivité proposée permet aux partiCipahts de découvrir leur
ehvirohhement eh utilisaht leurs sens.

Pour la CATL, ce sera ['occasion de Vivre une ahimatioh "Clé sur porte’ permettant
d'explorer [a hature $ahs avoir besoin de prérequis particuliers et eh disposant de tatériel
sitnple. [es activités gui seronht proposées soht trahsposables dans h'itnporte guel espace vert.

Axe 6 : Ehvironhement

Sylvie Hoebeke

Waremme :019/67 99 58
sylvie.hoebeke@waremme.be
Lihcenht : 019/63 01 40
sylvie.hoebeke@commuhne-lincent
.be
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Xavier (zoossens

Thama-Ziko est uh outil développé eh Flahdre pour soutenir |'observation des sighaux de
bieh-étre et d'implication des enfants dahs le jeu.

Apres |a découverte concrete du Support, hous explorerons ensemble |es pistes pour uhe
utilisatioh par es coordinateurs ATL, dahs e Cadre de leur mission de sensibilisatioh et
d'accompaghement au développement de la gualité.

Axe 7 : Observationh des pratiques professionhhelles et de [eurs effets sur |es jeuhes enfants H

||||||||||||

ZiKo Xavier Goossens
ONE Libramont
Xavier.goossens@one.be

0%76/968.825
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Le Kbhaleidoscope® de l'inclusion

Inclusive Games SRL

INCLUSIVE GAMES

Cécile Cormier

AS GAMES GO. INCLUSION MAKES YOU GROW

Khaleidoscope®, est uh jeu futé et décalé qui aborde ['ihClusion au travers de ['intelligence
collective

Cet atelier ludigue permet auX partiCipaht.e.s de découvrir [es 9 Comportements inCIUSifs et
de se |eS approprier. ICi, pas de recette toute faite mais uh puissaht outil de braihstorming
pour développer ensemble [es solutions Sur mesure gui conhvienhent 3 votre quotidien afin
d'inClure tout le monde.

Khaleidoscope® est actuellement disponible en 6 versions :

- |3 version Ehfants pour |es 8-1¢ ahs ;

- [a Versionh Harcelement, Ecoles et Réseaux SOCiguX pour |es 1¢+ ;

- |3 Versioh Famille, Parentalité, Rapport § SOi et quX qutres pour les 14+ ;

- | version Foyer § destihation des familles, ménages et toute Conhfiguration de cohabitation ;
- |3 Versioh Accueil, pour uh accueil plus inClusif des enfants et ados en Situation de
migration ou d exode ;

- la Versioh Corporate, réservée aux Workshops eh entreprise.

Public cible : Professionnel.le.s du secteur ATL et de |'enseighement

Durée : 5 mihutes 3 1 heure

Axe 8 : Ihclusion et approche de la diversite

Cécile Cormier

Rue de Ia Falize 1¢

1480 Qisquercq

0%74(21.27.90
info.inclusivegames@gmail.com
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Mathilde Defossé

Le harcélement C'est qUOI et comment eh parler ?

Feelings harcélement est uh outil udigue gui vous pertet d'ouvrir le débat avec Vos jeuhes.
Discutez de cette thématigue de mahiére préventive et abordez également d'autres suets gui
les cohcerhent tels que leur vie scolaire, relationnelle, affective,...

A partir de situations concrétes, parviendrez-vous § deviher |es émotions ressenties par les
autres ?

['objectif de |'atelier serag de présenter |'outi| Feelings et de discuter ensemble d'empathie et
de harcélement.

Axe 8 : InClusion et approche de la diversite

Defossé Mathilde

Rue de Cordes, 8

7500 Tourhai

068/8¢ 84 59
mathilde.defosse@solidaris.be
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Pascal CAMUS

Afin de proposer aux CATL, des outils et démarches pour acCcompagher |es éguipes des lieux
d’accueil a étre de plus en plus inclusifs, IONE a élaboré une valisette du formateur, spécial
CATL.

Onh ¥ trouve, entre autres, uh document Offrant guelgues pistes méthodologigues d’ahimation
pour |es personhes gui accompaghent, forment, supervisent des éguipes d’'accueillants et
accueillahtes. Il constitue un moyeh mis a disposition des professionnhels et professionnelles
pour travailler a partir des représentations des participanhts.

Lors de 'atelier, hous explorerons également diffFérentes mahiéres concretes de faire émerger
les représentations au sujet de la diversité et Sappuyer Sur |es propositions de I'éguipe pour
les bousculer, |es guestionner, |es faire évoluer. Cela est envisageable, par exemple, § partir de
exploitation d’uh livre U ou raconté a 'aide d’un kamishibai ou encore d’autres pistes gue les
partiCipahts partageroht a partir de leur pratigue.

A, lissue de 'atelier, un exemplaire de la valisette Sera mis a la disposition des partiCipahts.

[e contenhu de cette Valisette est téléchargeable Via le QR Code

Axe 8 : InClusion et approche de la diversite

Pascal CAMUS
Coordinatrice TFRAccessibilité
Chaussée de Charleroi 95
1050 Bruxelles

tFfa@one.be
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Jeu et promotion de |3 santé

Toile de jeux

Jacques-Marie Pruvost et Bénédicte Hahot

Cet atelier réflexif vise a mettre en |umiére |es bénéfices que |e jeu apporte en Situation
d'accueil des familles, ce qu'il favorise au hiveau de la rehcontre et du pouvoir d'agir de ce
public, et mettra |'accent sur es conditions et la posture professionnhelle hécessaires 3 cette

Fin.

AXe 10 : TraVvail avec |es familles et [es partenaires

Toile de jeux

Rue Blaes 120

1000 Bruxelles
0496/94.98.88
toiledejeux@gmail-com
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Venhtura Cathy et Sabrina Poulih

réseau Solidaris

Mic-MacC est uh jeu permettanht d'ahimer uh groupe de 2¢ enfanhts de 8 3 12 ahs.

Ebhterre la hache de guerre avec la tribu t {Jh jeu coopératif sur |e théme de |a préventioh des
violences et |es relations égalitaires entres garcons et filles.

Jous avez e temps$ d'une partie pour rentrer au Tipi et récupérer (es symboles de la paiX
dérobeés ! Soyez rapides et Vigilahts Car VOS enhemis soht préts a deterrer leurs haches de
guerre'.

[e jeu est conGu pour gue les enfants aient du plaisir § jouer ensemble avaht tout. [es
disCussionhs aprés |a partie permettent d'aller plus oinh.

[e débat met |'accent Sur Ce Gue |es enfants oht VECU penhdant |e jeu et pas seulement sur (e
dénouement de la partie (gagher ou perdre).

[e jeu coopératif fait appel a la Solidarité, la hégociation, 'appartehahce au groupe ( par
OppOoSition 3 'eXclusSion dahs |es jeux Compétitifs), 'écoute, la cohfiahce, I'affirmation de soi,
l'imaginatioh et |'intériorisation de régles.

Axe 11 : Dyhamique de groupe

ASBL Latitude Jeunes CCS
Rue Ferrer 124

7170 [La Hestre

071/507.817
latitudejeunes.317@solidaris.be

O
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RESONANCE

JEUNESSE

Julieh Dufour et Sébastien Jacguet

“TU e dis, youblie. Tu m’enseignhes, je me souviens. Tu mimpliques, japprends. *

Cet atelier VOUS ihvite § Vehir découvrir |a plus-value des méthodes actives mais aussi a en
expérimenter guelques-unes et a réfléchir sur leur exploitation réaliste avec Vos publics, guel
que soit leur age, le contenu que vous leur apportez, ou la compétence que Vous souhaitez
leur faire acqueérir.

Vous cherchez des idées concrétes pour Créer une dyhamigue de groupe, faire découvrir des
contenus aux éguipes de mahiére attractive et participative, favoriser leurs échanhges, faire
emerger |eurs idées, ou encore développer |eur esprit Critigue ?

Bienhvenhue { Cet atelier est fait poUr Vous !

Axe 11 : Dyhamique de groupe

Gébastienh Jacquet
Place de 'TIoh 13
5020 Namur

¥ TochniKit |

« [les techniques de formation
amaonter soi-méme... »
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Let's Play Together Let’s Pl ay
Jacques-Marie Pruvost & Cécile Thoulens Together l

Cet atelier YOUS ihvite g expérimenter de ahiére pratigue et Cconhviviale |es relations sociales
GUI Se Créent et se tissent autour du jeu de société pour prehdre conscience et apprecier son
potentiel en taht gu'outil, eh particulier ses bénéfices dans la mise en relation de publics
différents, |la découverte des gutres et de Soi.

Axe 11 : Dyhamique de groupe

Let's Play Together ASBL
Rue Joseph 11 18

1000 Bruxelles

0%98/62.55.38
letsplaytogether@gmail.com
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Laura Delandsheere (CLPS HW) & Charline Golinvaux (CLPS MS)

Cet outi| d’ahimatioh utilise 'univers de |a magie et des sorciers pour ouvrir, avec |es enfants,
uh espace d’échanges et de débat sur |es comportements individuels et Collectifs ayaht uh
impact Sur la gualité de vie eh groupe. 1l permet d’aborder de hombreuses thématigues telles
Gue |e respect des différences, |a tolérahce, |es émotions, |e partage, etC.

COonhGuU pour |es enfants de 9 3 13 ahs, Respecto DifferahCia a pour objectif d’amener les
participants a identifier, de maniéere |udigue, |es comportements qu’ils ont |e plus ehvie de
Vivre au seih de leur groupe-classe. C'est toute [a question du Vivre ensemble et du Climat
SCOlaire qui est traitée au travers de cet outil danhs unhe ambiahce « magigue » d’une durée
d’enhviroh 90 mihutes (minhimufn 60 minutes).

Axe 11 : Dyhamique de groupe

CLPS HW

Place duRoi Albert 1er, 16
4300 Waremme
0%476/39.45.50
Idelahdsheere@clips-hw.be

O
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yuugi Ki

Carolihe Ducennhe, ahimatrice

"Vuugi' est un mot japonais qui sighifie "relations d’amitiés”, "Ki" signifie "arbre".

Yuugi Ki c'est un outil CoOnGU pour soutenir 'expression, Créer des situations de mises en relation
authentique et donner plus de chance de développer des liens durables et hourrissants qui ont un
impacCt positif.

1l @ pour objectifs de faciliter la Communication, briser [isolement, favoriser llintégration de personnes
dans un groupe, renforcer |3 cohésion, gue ce soit dans le cadre familial, SColaire, professionnel, etc.

En groupe idéal de 8 enfants maximum, c'est un support d’expresion de soi et des autres. En binbme, i
peut aussi étre un outi| gui permet de faire le point et évaluer un projet individuel.

Qutil polyvalent, il est adaptable 3 de hombreuses situations et aux besoins de publics 3 besoins
spécifiques.

Quvert 3 toutes générations, il Sadresse aux enfants § partir de 7 ans, enseignants, animateurs et peut
aussi étre un outi| de gestion de projets, d'équipe ou team-building...
Celoh son utilisation, il faut Compter ehtre 10 et 60 mihutes pour une partie

Axe 11 : Dyhamique de groupe

AEGBL Senr)
Yerg e s (zrahd Place Baudouin 2ér, 3
’ -
v oot OH > | 1420 Braine ['Alleud
I y 0493/94.28.30 OU 0498/69.67.86
_t"‘
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Qutil pédagogique : "Félix, 20¢é, Boris et les Votres"

®
FILE asbl 7: \

Trevisah [auréne

Ahimation de 'outil pédagogique "Félix, 20é, Boris et |es Votres” : Echahges ludigues autour
des pratiques éducatives

Uh jeu qui permet, faisant appel aux compétences des professionnel.le.s de I'enfance (0-3 et
3-18), de créer un lieu d'échange, d'information et de formation sur |es pratiques éducatives.
Cet atelier permet de découvrir ['outil, d'y jouer et d'échahger entre partiCipahts sur |es
pratiques Via les différentes thématiques. Cet outil est destiné a ahimer des réunions d'équipe
enhtre ahimateurs.trices ou coordinateursrtrices en ATL

Vidéo de présentation sur Www.fileasbl.be

Axe 13 : Attitudes, roles et fonction - Identité professionnhelle

Lauréne Trevisah - FILE Asbl

WWW.fileasbl.be

010.225.202
cohtact@fileasbl.be
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